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CARD GAME

Hay varias maneras de vencer, jasi que administra bien tus recursos para alcanzar la victoria!
® Los jugadores pueden ser eliminados del juego de dos maneras diferentes:

@Cuando son atacados y no tienen Guardians que los protejan.

@Cuando no tienen cartas disponibles para robar a la hora de robar una carta.

iEl Gltimo en pie gana!
@ Si un jugador completa 5 o mas misiones, sera el vencedor.

Las cartas

Battler

Representan a los personajes que
forman tu equipo.

Cartas de un solo uso con
efectos devastadores.

Cartas tan poderosas que se juegan desde un Extra
Deck separado del deck normal. Pese a ser dificiles de
invocar, jpueden resultar vitales para la victoria!

DON'T RUN A

Habilidad de Habilidad de
Guardian Guardian

Habilidad Habilidad Habilidad

Cartas Extra Deck Battler (Battler/Action)

Comenzar el juego Cada jugador necesitara su propio deck para jugar.

P"edes.i"gér IUS d‘ecks'incluidos Cada jugador baraja su deck y extrae 5 cartas para ponerlas boca abajo en su pila de Guardians.
~o

5 . Estas cartas seran tus guardianes durante el juego. Los jugadores no pueden mirar estas cartas a
en cada'se,'cambms- menos que un efecto se lo permita. Los jugadores que disponen de un Extra Deck lo barajan y lo
—ijApenasbarajes;’=

colocan boca abajo en su zona del campo. Cada jugador roba 5 cartas, que formaran su mano
el comhate'telesperal

inicial, y el primer turno sera elegido al azar. Por Gltimo, coloca una moneda u otro pequefo objeto
en modo de contador en el espacio "0" de la barra Chrono Clash y... jque comience el juego!

El Chrono Clash System

Cuando pagas el costo de una carta, este costo se reflejara en la barra Chrono Clash. El “Tiempo” es el recurso del juego: cuando
pagas el costo de una carta o pierdes tiempo, mueve el marcador el mismo nimero de espacios hacia el lado del oponente de la barra
Chrono Clash. En cambio, cuando ganas tiempo, muévelo el mismo nimero de espacios hacia tu lado. Lo mas importante es recordar
que tu turno termina cuando el marcador alcanza el espacio “1” o mas del lado del oponente. Puedes jugar tantas cartas como
desees, pero una vez tu contador alcance el espacio “1” del oponente, no podras jugar mas cartas.
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Tu turno

Estas son las fases que seguiras durante tu turno:
€) Endereza tus cartas
@Girar una carta significa girarla a un lado como sefal de haber sido usada. Enderezarla significa devolverla a su posicién normal.
@ Roba 1 carta de tu deck.
@Si no puedes, jperdiste el juego!
€) Fase Principal
@Durante esta fase puedes llevar a cabo cualquiera de las siguientes acciones, en cualquier orden y tantas veces como quieras:
I Invoca a un Battler de tu mano pagando su costo.
I Juega una carta Action de tu mano pagando su costo.
[ill Ataca con uno de tus Battlers. Los Battlers no pueden atacar el mismo turno que son invocados.
Envia a uno de tus Battlers en mision. Los Battlers no pueden ser enviados en misién el mismo turno que son invocados.
Activar una habilidad de giro. Los Battlers invocados en este turno no pueden utilizar habilidades de girar.

El final del turno

Cuando el contador de la barra Chrono Clash alcanza el espacio “1” o mas del lado del oponente, tu turno finaliza.
También puedes terminar voluntariamente tu turno en cualquier momento, como por ejemplo cuando no te quedan cartas en la mano o no quieres jugar
ninguna de las que tienes. Si lo haces, coloca el contador en el espacio “3” del lado del oponente de la barra Chrono Clash para dar paso a su turno.
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Invocar Battlers

Para invocar a un Battler de tu mano, paga su costo en la barra Chrono Clash y ponlo frente a ti en el a&rea denominada “campo de batalla”.
Si tiene un desencadenamiento de invocacién [ @ ], es el momento de resolverlo. Aunque invocar a dicho Battler haga que finalice tu turno,
la habilidad de invocacién del Battler puede ser resuelta con normalidad. Los Battlers no pueden atacar, o ser enviados en mision el mismo
turno que son invocados.

Resolver habilidades

Las habilidades son representadas mediante simbolos que indican cdmo se activa y como se resuelve cada efecto de la carta. Encontraras
una lista de dichos simbolos al final de este manual. Si una habilidad tiene mas de un icono, resuélvelos todos de izquierda a derecha.

Un Battler invocado este turno tiene la siguiente habilidad de invocacion:
ﬂ |B| =9} S@ ) {%} Cuando este Battler es invocado, destruye un Battler de tu eleccion de fuerza 4 o menor.
= CHOSEN) ((WITH -

Jugar cartas Action

Cuando juegas una carta Action, paga su costo y resuelve su habilidad. Incluso si jugar dicha carta Action hace que finalice tu turno, su
habilidad podra ser resuelta con normalidad. Una vez que la carta Action fuese resuelta, ponla en tu pila de descarte.

Atacar

Cuando atacas con un Battler, giralo. Si tiene un desencadenamiento de ataque [], es el momento de resolverlo. Seguidamente, deberas
decidir entre atacar a un Battler enemigo girado, o a la pila de Guardians del oponente.

Atacar a un Battler enemigo girado

Cuando atacas a un Battler enemigo girado, compara la fuerza de ambos. El Battler con menor fuerza pierde y es destruido. En caso de
empate, ambos Battlers pierden y son destruidos. Los Battlers destruidos son enviados a la pila de descarte.

Atacar la pila de Guardians

Cuando atacas la pila de Guardians del oponente, este debera mostrar la carta de la parte superior de la pila. Si la carta revelada tiene una habilidad Guardian,
el oponente tiene la opcidn de resolver o ignorarla ahora.
+ Si el Guardian es un Battler, compara su fuerza con la del Battler atacante.

+ Si la fuerza del Guardian es igual o mayor que la del atacante, el atacante es destruido.

+ Si la fuerza del Guardian es menor que la del atacante, el atacante permanece en el juego.
*El Guardian se considera destruido. Si la habilidad del Guardian incluye in desencadenamiento “Destruido” [&], aquella habilidad se resolvera.
*Si el Battler guardian tuviera algun icono de habilidad, ignéralos, puesto que estos solo se activan cuando el Battler se encuentra en el campo de batalla.

+ Si el Guardian es una carta Action, no ocurrira nada mas, y el atacante permanece en el juego.

En cualquier caso, los Guardians siempre son destruidos tras el ataque.

+1 Ataque a Guardian

Pese a que la mayoria de Battlers solo pueden atacan a un Guardian, algunos Battlers pueden sobrepasar ese limite. Estos Battlers tienen el icono +1 Ataque a Guardian [].
Cuando atacas con un Battler con ese icono, atacaras a un segundo Guardian de la pila de Guardian del oponente tras atacar a un Guardian. Hay Battlers con +2, o incluso
+3 Ataque a Guardian... jPueden atacar a 2 o 3 Guardians adicionales!

Es posible que un Battler con + Ataque a Guardian sea interrumpido en mitad de un ataque. Si el efecto de un Guardian destruye al atacante, ignora los Ataques a Guardian
que pudieran quedar. Si una habilidad Guardian da tiempo a tu oponente y deja de ser tu turno, el ataque sera interrumpido. Si al oponente no le quedan Guardians y a tu
Battler le quedan Ataques a Guardian, el ataque finaliza: jDeberas atacar una vez mas para derrotar al oponente!

Ataco a la pila de Guardians del oponente con un Battler de fuerza 5y +1 Ataque a Guardian. Giro a mi atacante y declaro a mi oponente que el objetivo del ataque
es su pila de Guardians. Este revela la carta superior de su pila de Guardians y comprueba si tiene habilidades Guardian. Tiene un icono “Roba 1 carta”, asi que
roba carta. El Guardian tiene 6 de fuerza, con lo cual es mas fuerte que mi atacante. Mi atacante es destruido. Una vez el acabado el enfrentamiento, el Guardian es
destruido, por lo que al oponente le queda un Guardian menos.

Misiones

Hay Battlers que solo piensan en el enfrentamiento directo, pero ese no es el Gnico camino hacia la victoria. La funcién Misiones te permite enviar a tus
Battlers en misiones secretas... jCompleta 5 de ellas con éxito y seras el ganador! Para enviar a un Battler en misién, giralo y coloca cualquier carta de
tu mano boca abajo sobre él. Mientras haya una carta sobre el Battler, dicha carta actuara como un guardian, salvo que solo protegera al Battler que
cubre. Si un Battler enemigo lo ataca, revela la carta y resuélvela como si fuera un ataque a Guardian. Una vez no tenga ninguna carta sobre él, el
Battler podra ser atacado normalmente. Al comienzo de tu turno, descarta todas las cartas que hubiera sobre tus Battlers y gana 1 punto de misién por
cada carta descartada de esta manera. Marca tus puntos de misién con un dado. Si acumulas 5 o mas puntos, jel juego termina y ti ganas!

Mision
Quiero enviar a uno de mis Battler en mision, por lo que giro a mi Battler. Como ya sé que la carta que pongo sobre él sera un Guardian, elijo una
carta con la habilidad Guardian “Gana 2 de tiempo”. En el proximo turno de mi oponente, este decide atacar al Guardian de mi Battler en misién con

un Battler de fuerza 5. Lo revelo y gano 2 de tiempo gracias a su habilidad Guardian. Se trata de un Battler de fuerza 4, por lo que el Battler atacante
no es destruido. Descarto al Guardian.

Activando habilidades de giro

Battlers con habilidades de giro presentan el icono []. Puedes elegir si atacar con el Battler o activar la habilidad de giro en la carta. Este Battler no
puede elegir a un Battler ya girado.

Activando habilidades de giro

Ejemplo de habilidad : Tengo a un Battler en juego, que posee una habilidad de giro para girar a un Battler elegido. Durante mi turno, elijo activar su habilidad y
giro a un Battler elegido. Ese Battler no puede atacar en este turno, a menos que otra habilidad lo enderece.




El Extra Deck

Este deck incluye habitualmente cartas de gran tamafio. No es necesario jugar con un Extra Deck, pero, si lo tuvieras, barajalo al comienzo del juego y colécalo a un
lado del terreno. La tinica manera de robar cartas de tu Extra Deck es lanzar una habilidad con el icono “Robar Extra Deck”. [] Las cartas Extra Deck son
diferentes al resto también a la hora de pagar por ellas. jNo se pagan con tiempo! Para jugar una carta Extra Deck, deberas destruir Battlers que tengas en juego, de
manera que su costo combinado sea igual o superior al costo de la carta Extra Deck que quieras jugar.

Solamente se puede pagar el costo de Battlers EX con Battlers estandar.

No se pueden destruir Battlers de Extra Deck para pagar por otros Battlers de Extra Deck.

Para jugar una carta Extra Deck de costo 6, podria destruir dos de mis Battlers de costo 3, uno de
mis Battlers de Extra Deck de costo 6, o bien uno de costo 4 y otro de costo 3, siempre y cuando el

costo total de los Battlers destruidos sea de 6 o mas.

Multijugador

Cuando 3 o0 4 jugadores participan a la vez en un combate, cada uno debera tener su propia barra Chrono Clash. Cada vez que tu turno
termine, el contador se coloca en la barra Chrono Clash del jugador a tu izquierda, en el mismo nimero en que terminé tu turno. En cambio,
si cediste tu turno voluntariamente, coloca el contador en el nimero “3”. En un combate multijugador, ganara el dltimo que quede en pie o el

primero en conseguir 5 puntos de mision.

Construye tu propio deck

Si quieres aprovechar al maximo las posibilidades del juego... jdeberias probar a construir tus propios decks! Planea tu estrategia, encuentra
efectivos combos o simplemente relne a tus personajes favoritos en un solo deck. jLa eleccién es tuya!

Tu deck debera cumplir las siguientes normas:
« El deck debe tener al menos con 50 cartas.
« El deck no debe tener mas de 2 colores diferentes.
* El deck no debe tener mas de 3 copias de la misma carta.

Si construyes un Extra Deck, este debera incluir al menos 6 cartas, sin ser ninguna de ellas repetida. Debe estar compuesto exclusivamente de
cartas Extra Deck, todas ellas del mismo tamafio. Ademas, deberan ser de los mismos colores que tu deck normal.
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Iconos de habilidades
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Estos simbolos forman parte del lenguaje secreto del Chrono Clash System. Puede que al principio te parezca intimidante, pero no dudes en consultarlos en
esta guia durante tus primeras partidas. jTe sorprendera lo rapido que dejas de necesitarla!

Objetivos

Estos iconos indican cuéles pueden ser los objetivos de los iconos que los siguen. Es supuesto que los objetivos estén en juego, a menos que sean
emparejados con un icono de mano o pila de descarte. Siendo el caso, aquella area sera el objetivo.

Battler elegido

La habilidad hace objetivo a un Battler de tu eleccion,
tuyo o del oponente.

Oponente elegido
La habilidad hace objetivo a un oponente de tu eleccion.

Uno de tus otros Battlers

Este hace objetivo a un Battler que tengas en juego. Un Battler con este
icono no puede usar esta habilidad para hacerse objetivo a si mismo, o

una copia de si mismo.
Tus otros Battlers
Todos y cada uno de tus Battlers en juego reciben la habilidad que sigue
a este icono, excepto aquel con este icono.

Tu carta Action
Estas habilidades hacen objetivo una carta Action de tu mano o
tu pila de descarte.

Tu Mano

Este icono hace objetivo a las cartas en tu mano, y sera precedido de
un icono de Battler o de carta de Action para especificar el tipo de carta
de objetivo.

Tu pila de descarte

Este icono hace objetivo a una carta de tu pila de descarte. Ira
precedida de un icono de Battler o carta Action para especificar el
tipo de carta objetivo.

El costo de una carta
Este icono incluye un nimero que indica el costo de la carta objetivo.
En este caso, el objetivo seria una carta de costo 8 o menos.

La fuerza de un Battler
Este icono incluye un nimero que indica la fuerza del Battler objetivo.
En este caso, el objetivo seria un Battler de fuerza 8 o menos.

Con
= Este icono modifica el objetivo. Precedera frecuentemente a iconos
WITH ) de costo o fuerza o de otra habilidad. Indica que se hace objetivo a

una carta con el icono siguiente.

Todos los Battlers
Este icono hace objetivo a todos los battlers, tanto los tuyos como los
del oponente.

Si un efecto tiene varios iconos de objetivo, deberas seleccionar objetivos por la
misma cantidad de iconos.

Efectos

Estos iconos expresan qué le sucedera al objetivo de la habilidad, o bien te requeriran realizar determinadas acciones. A la hora de resolver los iconos de
efecto, hazlo en orden de izquierda a derecha. Si no puedes resolver todos los iconos de una habilidad con iconos de efecto, no se resolvera ninguno de ellos.

Si una habilidad de invocacién me exige descartar una carta de mi mano para entonces robar una carta del
Extra Deck, en caso de que no tenga cartas en la mano, no robaré carta, ya que no pude descartar ninguna.

Destruir objetivo
Destruye al objetivo, que sera colocado en la pila de descarte de su
propietario. Si tiene una carta de misién sobre él, dicha carta
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Robar/Descartar carta

Si hay un nimero positivo en este icono, roba el mismo
numero de cartas. Si el nimero es negativo, descarta el
mismo numero de cartas.

también es descartada.

Girar objetivo
Pon al objetivo en posicion horizontal. Si este ya estaba girado, no
hay efectos adicionales.

Enderezar objetivo
Pon al objetivo en posicion vertical. Si este ya estaba enderezado,
no hay efectos adicionales.

Devolver a la mano de su propietario

Devuelve al objetivo a la mano de su propietario. Si tiene una carta
de mision sobre él, dicha carta es también devuelta a la mano de
su propietario.

Activar habilidad de invocacion

Puedes jugar la habilidad precedida por el icono de
desencadenamiento de invocacion [ ,] como si la carta fuera
recién invocada.

Llamada / Descarte a Guardian

Si hay un nimero positivo en este icono, pon el mismo nimero
de cartas de la parte superior de tu deck en la parte superior de tu
pila de Guardians sin mirarlos. Si el nimero es negativo, descarta
el mismo namero de cartas de la parte superior de tu pila de
Guardians. No hay limite de tamafio de tu pila de Guardians.

Robar Extra Deck
Roba tantas cartas de tu Extra Deck como indique este icono.

Obtiene

El objetivo obtiene los iconos listados después de este icono. si este icono
fuese otorgado por una habilidad Guardian o precedido por un icono de
desencadenamiento aquel efecto durara hasta el final del turno. Si no
fuese precedido por el icono mencionado y estuviese sobre un Battler en
el campo, el efecto durara mientras aquel Battler permanezca en juego.

Habilidades

+ Ataque a Guardian

Este Battler ataca a tantos Guardians adicionales como indique
el nimero en este icono.

Centinela

Mientras este Battler esté girado, tu pila de Guardians no puede ser
atacada. Puedes girar este Battler cuando lo invocas. Esta habilidad
no esta activa cuando un Battler se encuentre en misiones.

| No puede atacar
| Este Battler no puede declarar ataques, pero puede ser enviado
) en mision.

Retirada
Cuando este Battler pierde en un enfrentamiento mientras esta en el
terreno de juego, devuélvelo a la mano de su propietario.

| No puede atacar Battlers
| Este Battler no puede atacar Battlers enemigos girados, pero puede
| declarar ataques contra la pila de Guardians del oponente y contra

Guardians de Battlers en mision.

Protector
Mientras permanezca en juego, tus Battlers que no sean protectores
I no pueden ser objetivo de efectos del enemigo.

| Recuperacion
Cuando este Battler pierde un enfrentamiento al atacar, no es
destruido.

Lider

Cuando este Battler ataca, reduce el costo del préximo Battler que
invocas en este turno, en la medida que indica el nimero en este icono.
El efecto de lider se apilara hasta el final del turno.

@ Ultimo recurso

Cuando este Battler combate, obtiene la bonificacion de fuerza
indicada en el icono. Destruye este Battler después del enfrentamiento.
Refuerzos
Cuando este Battler es destruido mientras esta en el campo de
batalla, puedes invocar a otro Battler o Battler de Extra Deck de

un costo menor que este Battler.
Legion

Estos iconos indican cuando se desencadena una habilidad. Cuando se produce el desencadenamiento, resuelve todos los iconos de habilidades que lo sigan.

Invocacion
Resuelve los iconos siguientes
cuando el Battler es invocado.

Ataque

B

Resuelve los iconos siguientes
cuando el Battler ataca.

Completar una mision
Resuelve los iconos siguientes cuando
el Battler te da un punto de mision.

Actions
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Destruido
i&‘ - Resuelve los iconos siguientes cuando el
1 Battler es destruido.
Girados

~ Cuando puedas atacar con un Battler, puedes girarlo en lugar de atacar para
resolver los iconos siguientes a este icono.

Cuando este Battler es destruido, puedes descartar la carta superior
de tu deck. Si un Battler es descartado de esta manera, rébalo. Si un
Battler tiene mas de uno de estos iconos, realiza esto una vez por
cada icono Legion.

| Veloz
Este Battler puede atacar el mismo turno que es invocado.

| Resistencia

Puedes poner una carta de tu mano boca arriba debajo de este
Battler al invocarlo. Cuando tu oponente destruyese este Battler,
descarta la carta debajo en su lugar. Si no quedase cartas debajo,
destruye este Este battler.

Ataque Sigiloso

Puedes aprovechar del costo de ataque sigiloso de este Battler, mostrado
en el numero dentro del su icono. Al invocarlo, ataca con el inmediatamente
(aun si no fuese tu turno). Destrayelo después del ataque.

Elusivo
Este Battler solo puede ser atacado por otros Battlers con Elusivo.

Transformar

Durante tu turno puedes girar uno de tus Battlers que pudiere atacar, y regresarlo a
tu mano. Paga el costo del Battler Transformar y ataca con el, aun no siendo tu turno.
Usa la invocacion del Battler Transformar y/o ataca a los objetivos que tenga.

Umbral de tiempo

Cuando invocas a un Battler con este icono, si el contador de Chrono Clash
esta en el niumero indicado o mayor en el lado de tu oponente, usa nuevamente
la habilidad de invocacién, ignorando el icono “Umbral de tiempo” esta segunda
vez.

Mofa

Cuando un Mofa Battler esta girado y en ninguna mision, los Battlers
que no tienen Mofa no pueden ser atacados. Cuando invocas esto,
puedes girarlo.

Piloto

Puedes invocar a un piloto normalmente, o invocarlo por el costo de su piloto,
si lo invocas por el costo de su piloto, tienes que adjuntarlo a uno de tus Eva
Battler que no tienen ningun piloto. Cuando esta adjuntado. El piloto agrega su
fuerza y habilidades a el Eva Battler.

Modificantes

Modificante de costo

El costo del objetivo cambia en la
medida que indica el nimero en el
circulo. En este caso, se incrementaria

en 1. en .

Modificante de fuerza

La fuerza del objetivo cambia en la
medida que indica el numero en el
circulo. En este caso, se incrementaria

Modificante de tiempo
Si incluye un nimero positivo, mueve el
contador de la barra Chrono Clash ese
numero de espacios hacia ti. Si el nimero
es negativo, muévelo ese numero de
espacios hacia el oponente.

y roba una carta de tu Extra Deck.
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Cuando este Battler sea girado, Gana 1 tiempo.

una vez mas.

Cuando este Battler ataca, descarta una carta de tu mano

Cuando invoques a este Battler, el Battler elegido
recibe -3 de fuerza. Si el contador de Chrono Clash
esta en el 3 de tu oponente o mayor, haz lo mismo

Puedes usar la habilidad Transformar en
esta carta para devolver a tu mano un
Battler que ya esté en el campo de
batalla e invocar esta carta en su lugar.
Gira un Battler que esté en el campo de
batalla, paga 8 de costo y luego cambialo
con esta carta. Una carta que se invocé
mediante Transformar seguira atacando
y resolviendo habilidades incluso si el
contador de Chrono Clash esté del lado
de tu oponente. En el caso de esta carta,
cuando tu Battler ataca, activa la
habilidad de invocacién de un battler de
to eleccién.
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